
Загрузка 
1. Вы можете установить приложение с сайта, нажав сюда.   

2. В нижнем левом углу появится окно с загрузкой приложения, на нем 

нажмите на маленькую стрелку и затем “Открыть по завершению”

 
 

3. Откроется окно с архивом. На нем 

двойным щелчком левой кнопки мыши 

открыть папку netMEET_v4.15.12.  

 

 

 

 

 

4. После этого, откроющиеся файлы нажать на netMEET и нажать “Открыть”. 

В открывшемся окне нажать “Добыть все”. 

 

https://netmeet.life/skachatu


Система предлагает извлечь приложение на диск С (или выберите место, 

куда его сохранить) и подтвердить это действие кнопкой "Извлечь". После 

чего вам откроется непосредственно папка, в которой находится приложение 

netMEET. 

 
Открыв папку, вы увидите иконку netMEET оранжевого цвета. Нажимаем ее, 

чтобы открыть метавселенную netMEET. 

 
 

5.Система может отправить предупредительное окно, на котором вам нужно 

нажать “Подробнее”, а затем нажать “Выполнить в любом случае”. После 

чего приложение запустится автоматически (или появится окно загрузки и 

после этого приложение откроется) 

 
 



 

Начало использования 

1. После открытия приложения необходимо выбрать язык и нажать 

“Вперед” 

 
 

2. Вы увидите окно с этапом регистрации. Вы можете “ЗАЙТИ КАК 

ГОСТЬ”, это позволит получить доступ к ДЕМО версиям. Чтобы 

получить доступ к ивенту необходимо нажать на “РЕГИСТРАЦИЯ”. 

Если у вас уже есть аккаунт, нажмите “Я имею аккаунт”. 

 
 

3. Далее необходимо ввести свою электронную почту и придумать пароль 

(вы можете также воспользоваться функцией «сгенерировать пароль»). 



Запомните свой пароль, он необходим для доступа к платформе. Вам 

также необходимо согласиться с политикой конфиденциальности, 

условиями предоставления услуг и лицензионным соглашением.

 
 

 

4. В приложении необходимо нажать "Вперед". После чего заполните 

необходимые сведения о вас. ( Эту информацию будут видеть другие 

пользователи) . После заполнения всех ячеек нажмите на 

“Регистрация” 

 

 
 

5. Теперь вы видите страницу вашего аккаунта. По желанию можете 

добавить фото из галереи или с Facebook или сделать фото. Также 

здесь вы можете редактировать информацию, указанную на 



предыдущем этапе (а также при необходимости удалить ваш аккаунт). 

После этого нажимаете вперед.  

 
6. Вам откроется окно с доступными ивентами, нажимаете на то, что вам 

нужно. 

 
 



  

7. Это ваш бейдж, он 

отвечает информации 

профиля, но при 

необходимости вы можете 

внести изменения. После этого 

необходимо согласиться с 

политикой 

конфиденциальности, 

условиями предоставления 

услуг и лицензионным 

соглашением, затем нажать “Вперед”. 

 

8. Следующий шаг – это выбор аватара. Вы можете выбрать из готовых 

или сформировать собственного. При формировании Вы можете 

кастомизировать форму тела, цвет кожи, глаз, волос, одежды и выбрать 

одежду (таким вас будут видеть другие). После этого нажмите 

“Вперед”

 
9. Вы уже на ивенте. Для удобства сразу ознакомьтесь с инструкцией 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Технические особенности 

● Для лучшей работы платформы необходимо перезагрузить девайс, 

закрыть все посторонние приложения, и убедиться, что у вас выключен 

режим экономии энергии. 
● Игра потребляет много энергии, поэтому рекомендуем подключить 

девайс к источнику питания. 



 
 

● Если у вас игра по 

какой-то причине 

подвисает, попробуйте 
изменить настройки 

графики на более низкие, 

нажав клавишу 
настройки (стрелка 1), 

затем выберите нижнюю 

вкладку с экраном 

(стрелка 2) и измените 
графику на низкую или 

очень низкую (стрелка 3). 

 
● В случае если у вас пропал интернет на время и загрузка остановилась 

и вы в течение 10 минут видите те же проценты, лучше проверьте 

соединение закройте приложение и начните загрузку снова, 

обязательно закрыв все сопутствующие приложения, которые могут 
нагружать ваш девайс или использовать Интернет трафик. 

● Если вы находитесь в игре с мобильного интернета и во время игры к 

вам позвонили по телефону, соединение с игрой будет разорвано. 

● Не заходите под одним зарегистрированным пользователем из 
нескольких девайсов одновременно потому, что в этом случае 

программа будет работать некорректно. 


